智能死活助手用户手册（第1版）


智能死活助手用户手册（第1版）

1智能死活助手用户手册（第1版）


1第一章
快速入门


2第一步：设置死活题


3第二步：摆放棋子


3第三步：开始解题


4第二章 死活题预处理


52．1 将进攻方包围圈连成一块棋


52．2 封闭一路


72．3 特别注意


8第三章
常用操作


83．1保存/打开死活题


83．2 改变死活题在棋盘的位置


83．3 设定白棋先走还是黑棋先走




第1章 快速入门

本章的目的是让您在一分钟之内就会使用智能死活助手来解答死活题。用智能死活助手来解答死活题分为以下三步进行。我们以下面这个死活题为例。
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死活题1 

第一步：设置死活题

点击“死活题”菜单中的“新问题”选项，或者点击工具条中的
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按钮，将弹出“死活题信息”对话框。
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死活题1在棋盘中占据4行8列，所以在“行数”一栏中填写4，在“列数” 一栏中填写8。

死活题1是在棋盘的西南角，所以在“在棋盘上的位置”中选择西南角。

死活题1是白方先走，所以在“谁先走”中选择白方。

死活题信息设置完成后点击“确定”按钮。这时的程序窗口中将出现一个4行8列的空棋盘。右下角提示我们刚才设置的死活题是白棋先走。
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第二步：摆放棋子

现在就可以在棋盘上摆放棋子了。如果光标是一个白圈，点击鼠标左键将在棋盘上摆放白棋。如果光标是一个黑圈，点击鼠标左键将在棋盘上摆放黑棋。关键的一个操作：点击鼠标右键来改变光标的颜色。如果您放错了一个棋子，在这个棋子上点击鼠标左键即可消去这个棋子。棋子摆放好之后，程序窗口为如下状态。
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第三步：开始解题

点击“死活题”菜单中的“解题”选项，或者点击工具条中的
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按钮，智能死活助手即开始解题。
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对于智能死活助手而言，死活题1太简单了，她很快就给出了答案。到此为止，您已学会使用智能死活助手来解答死活题，您可以给她出更难的题目，看她能不能解答。
第二章 死活题预处理

如果您在使用智能死活助手解答死活题之前，对死活题作一些简单的预处理，就能大大加快智能死活助手的解题速度。我们以下面这个死活题为例说明如何进行死活题预处理。
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               死活题2

2．1 将进攻方包围圈连成一块棋

    原题的进攻方是黑棋，它对白棋形成了一个包围圈。我们把构成包围圈的黑棋连成为一块棋，如下图所示：
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   注意，您应该在包围圈的外侧添加连接棋子。这样就不会改变死活题原有的性质。千万不可将连接棋子放在包围圈的内侧，例如：
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   由于黑A的存在，上图中的死活题已不是死活题2。

2．2 封闭一路

   现在将包围圈在一路上的缺口也封闭起来，您有三种选择。

   第一种将死活题2的大小设置为5行9列，即45个交叉点，然后如图2—1所示摆放棋子。
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图2—1

第二种将死活题2的大小设置为5行8列，即40个交叉点，然后如图2—2所示摆放棋子。
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图2—2 

第三种将死活题2的大小设置为5行7列，即35个交叉点，然后如图2—3所示。
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               图2—3

可以看出来，采用第三种方法，死活题占据的交叉点是最少的，但是您最好不要使用第三种方法，除非死活题太大，采取第一、二种方法会造成死活题交叉点超过64。因为在图2—3中，白棋走A位后，黑棋没有地方来挡了，这就会有解题错误的可能性。

如果您没有对死活题预处理就进行解题，智能死活助手可能会给出下面的提示。
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2．3 特别注意

将进攻方包围圈连成一块棋时，要特别注意尽量避免紧了防守方的气。例如这个死活题：
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              死活题3

正确的预处理如图2—4所示：
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       图2—4

而图2—5的预处理应尽量避免,，因为A处的黑棋紧了白棋一口气，可能改变了原来的死活题。
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          图2—5

第3章 常用操作
本章的目的是让您熟悉几个智能死活助手中几个常用的操作。

3．1保存/打开死活题

    您可以将摆放好的死活题保存起来，这样以后可以继续研究。点击“文件”菜单中的“保存”选项，或者点击工具条中的
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按钮，将弹出“另存为” 对话框，您可以将死活题保存为一个文件。点击“文件”菜单中的“打开”选项，或者点击工具条中的
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按钮，将弹出“打开”对话框，您可以打开一个保存在文件中的死活题。

3．2 改变死活题在棋盘的位置

    点击“死活题”菜单中的“改变位置”选项，或者点击工具条中的
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按钮，将按顺时针方向改变死活题在棋盘的位置。

3．3 设定白棋先走还是黑棋先走

     点击“死活题”菜单中的“改变顺序”选项，或者点击工具条中的
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按钮来设定白棋先走还是黑棋先走。程序窗口右下角指示当前是白先还是黑先。
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